Tyflomapy ocima tyflopeda

Jak osoby se zrakovym postizenim vnimaji mapy a jak si z nich skladaji predstavu o prostoru

Veronika Ruzickova



Proc tady jsem jako tyfloped

V nasledujicich minutach:-)

e spektrum uzivatell

e jak se mapy vnimaji: zrakové profily + unava a skenovani

e jak vznika mentalni mapa prostoru
(sekvence x konfigurace)

e jak tyflomapu ucime pouzivat (didakticky postup)

e uzivatelské pozadavky — co potrebuji, aby mapa fungovala
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UzZivatelé: spektrum zrakovych profilu

Rychla typologie (uzivatelsky):

e poruchy barvocitu (barvoslepost) — selhava Cisté barevné
kddovani

e poruchy binokuldarniho vidéni — rusivé prekryvy, Unava,
problém s detaily

e slabozrakost — velmi rtizné profily (kontrast, ostrost,
oslnéni, zorné pole)

e praktickd nevidomost / nevidomost — hmat, sluch
a narativni popis

Dulezité:

e rezidudlni zrak muze kolisat (Unava, svétlo, vzdalenost)

e prehusténi a malé rozdily v symbolice zvysuji chybovost

e mapu Casto ,skenuju po castech” — celek se sklada
postupné



»,Jak tedy vidi osoby se zrakovym postizenim“




,Co vidi“ na mapé

Na jedné a té samé mape se typicky ukaze:

e barvoslepost: rozdily v barvé splyvaji (zejména Skaly
a tematické vrstvy)

e zUzené zorné pole (,,tunel”): ztraci se celek, tézké je ,vidét
vztahy”

e centrdini vypadek / rozmazani: popisky a jemné symboly
jsou mimo dosah

e oslnéni / nizky kontrast: mapa se ,rozpadd“ v Sedi nebo
v odlesku

Co z toho plyne pro cteni:
e Cteni je Casto pomalejsi a energeticky narocné

e |idé skenuji po Castech a vraci se — roste unava i chybovost
e prehusténé mapy maji efekt ,vSechno je stejné dilezité”




Jak tedy vidi mapu osoby se zrakovym postizenim
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Jak se sklada mentalni mapa prostoru

Dvé komplementarni reprezentace:
U tézsich forem ZP casto plati:

e Sekvencni: ,vim kudy” — trasy, kroky, poradi, ndvaznosti

e Konfiguracni: ,vim kde“ — vztahy mezi misty, orientace e konfigurace vznika postupné ze
v celku sekvence (trasa - uzly - vztahy >
celek)

e opérné body (dominanty, osy, hranice)
jsou kli¢ k ,,uchopeni“ prostoru

e pfilis detailt brani vytvoreni celku —
mozek nema z ¢eho staveét hierarchii

( 1) Opérné body h ( 2) Trasa (sekvence) ) ( 3) Vztahy h (- 4) Celek (konfigurace) h
Oo—0—0+0 —O0
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Jak se sklada mentalni mapa prostoru

Jak se sklada mentalni mapa - co je snadné / naro¢né pro nevidomé
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Legenda: v relativné snadné s ~ néarocné / vyzaduje podporu ¢ X velmi naro¢né bez podpory

Pozn.: Jde o typicky trend - lisi se podle zkusenosti, prostredi a pomfcek.
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Hmat vs. zrak: proc je tyflomapa ,,jiny jazyk”

4 uzivatelské ,pravdy“:

e Hmat je pomalejsi a linearni - informace se ziskava
postupné
Podobné struktury se pletou - potreba jasnych rozdil(
a redundance
e Opérné body jsou nutné - bez nich se Clovek ,,ztrati“
i v malé mapé
e Konzistence symbol( Setfi kognitivni kapacitu - méné
uceni, méné chyb

Duisledek pro praci s mapou (didakticky):

e nejdriv se uci ,jazyk” mapy (legenda), pak teprve prostor
® mapa je nastroj pro ukol: najit vztah, trasu, orientacni bod



Hmat vs. zrak: pro¢ je tyflomapa ,,jiny jazyk“

Jak si nevidomy vytvari ,,mapu” prostoru (co je potreba)
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Jak tyflomapu ucime pouzivat

Didakticky postup (5 krok):

e 1) Legenda a ,jazyk” mapy: co znamenaji linie, plochy,
body, popisky

e 2) Opérné body: dominanty, osy, hranice, ,kde jsem“

e 3) Sekvence: trasa mezi body (jak jdu, co nasleduje)

e 4) Vztahy: co je vedle ¢eho, co je bliz/dal, jak se napojuji
uzly

e 5) Prenos do reality: kratky ukol a ovéreni v realném
prostoru

Poznamka:

e Casto je potreba pracovat po castech a mapu ,vrstvit”
v Case

e spole¢nd prace (privodce/ucitel) urychli vytvoreni
konfigurace




Co uzivatelé potrebuiji, aby mapa fungovala

Uzivatelské pozadavky (napfic profily ZP):

e jasna hierarchie informaci (co je nosné pro orientaci)

e konzistentni ,jazyk” symboll (Setfi ucenii chyby)

* moznost pracovat po ¢astech (vyrez/vrstvy/postupné
skladani)

e redundance signall (tvar + kontrast/textura + popis)

e ovéreni na uzivatelich (min. 3 rlizné profily, véetné
slabozrakych i nevidomych)




Tyflomapy ocima kartografa

Jak Clovék, nauceny délat klasické mapy, musi své zvyky prekopat od zakladu

Radek Barvir



Jak jsem se k tyflomapam dostal

e bakalarka — 3D tisk model( reliéfu a povrchu z GIS dat

aka jak dostat z GIS dat realny 3D model terénu

TACR TL0O1000507

e diplomka — automatizace tvorby interaktivnich tyflomap z OpenStreetMap el samcamAiale Fante

prostrednictvim
taktilné-auditivnich prostredki

aka jak efektivné vytvaret interaktivni topografické tyflomapy pro nevidomé
e navazujici série vyzkumnych projekt( TA CR:
e Rozvoj samostatného pohybu prostrednictvim taktilné-auditivnich prostredku
aka jak tyflomapy vylepsovat (znakovy kli¢, funkcionalita, vyrobni proces)
e Redukce informacniho deficitu a rozvoj predstavivosti ...
aka jak prezentovat prostor ve formé 3D modelli vyznamnych pamatek

TACR TL0O3000679

e |novace uméleckého vzdélavani a podpora estetického vnimani zaku ... Redukce nformacniho deficitu a

rozvoj predstavivosti osob se

zrakovym postizenim prostrednictvim
3D modelu s auditivnimi prvky

aka jak osobam s tézkym zrakovym postizenim zpristupnit umeélecka dila







navrh mimo
prostredi GIS

barvy pro
podporu
viemu

rozsirena
interaktivita

panel pro
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kratky/dlouhy
popis, ukoly










Kdyz kartograf ovlivhuje predstavu o svéte

e rlzné pristupy pro
vyskové razeni vrstev
e pozitivni reliéf
(cesta nejvys,
rizika dole)

e negativni reliéf
(cesta dole,
rizika nahore)

e podle reality



Co je u tyflomap jinak?

VSECHNO



Co je u tyflomap jinak?

o tyflokartografické znaky vychazeji z béznych kartografickych znak

e prace s parametry jako VELIKOST, TVAR, STRUKTURA, BARVA, ORIENTACE

e doplnéni 3 parametri:
e VERTIKALNI ROZMER
e DRSNOST
e TEXTURA




Co je u tyflomap jinak?

e Cim vyssi:
o kdyZ uz p¢

e popis Bral
standardt

* neexistuji

e komplikovany vyrobni proces

e ,malo“ potencidlnich uzivatelu

e ajesté k tomu kazdy ma jina ocekavani,
jiné schopnosti a potreby
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Ma to smysl

MAPY
e vyznamna role univerzit a neziskovych organizaci T ﬂ TYF LOGRAF'KA

e technologické inovace a metodické pokyny TYFLO:®:

e poradenstvi,
spoluprace

e sdileni vystupu
a materialQ

hmatovemapy.upol.cz

KARTOGRAFIE

PERCEPCE PROSTORU PROSTREDNICTVIM AUDIO-TAKTILNICH 3D MAP

MODELY
POMUCKY

SLOVNICEK POJMU

Alena Vondrékova a kolektiv

Tactile
Mapping

Cartography for People
with Visual Impairments

MAPY
TYFLO "5
POMUCKY
TYF LOPRUVODCE ROZVOJ PREDSTAVIVOSTI OSOB SE ZRAKOVVM POSTIZENIM
> . .= PROSTREDNICTVIM 3D MODELU S AUDITIVNIMI PRVKY
po vybranych

pamatkach
Ceska

kolektiv autort

Edited by Vincent van Altena & Jakub Wabinski




Ma to smysl

e role univerzit

metodické pokyny

e poradenstvi,
spoluprace

sdileni vystup
a materiald

hmatovemapy.upol.cz

KOSTEL NA ZELENE HORE (KRAJ VYSOCINA)

N

kompletni 3D model vodiva ¢ast modelu
(pro bézny 3D tisk) (technologie Touchlt3D)

nevodiva cast modelu podstavec pro telefon schéma pro aplikaci
(technologie Touchlt3D) (technologie Touchlt3D) Tactile Explore Talk

ZAMEK LITOMYSL (PARDUBICKY KRAJ)

J

kompletni 3D model vodiva ¢ast modelu
(pro bézny 3D tisk) (technologie Touchlt3D)

nevodiva ¢ast modelu podstavec pro telefon schéma pro aplikaci
(technologie Touchlt3D) (technologie Touchlt3D) Tactile Explore Talk

HRAD KOST (KRALOVEHRADECKY KRAJ)

N

kompletni 3D model vodiva cast modelu nevodiva cast modelu podstavec pro telefon schéma pro aplikaci
(pro bézny 3D tisk) (technologie Touchlt3D) (technologie Touchlt3D) (technologie Touchlt3D) Tactile Explore Talk



Presto to ma smysl
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Jakub Zejdlik
Tyflopriivodce po vybranych pamatkach Ceska

Univerzita Palackého v Olomouci, 2022
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Tyflomapy ocima 3D tiskare

Ne vzdy to jde jednoduse ...

Jan Brus



Kdyz data dostanou tvar

e digitalni model mame hotovy — co dal?

e jak vybrat spravnou technologii (neni to
jen ,,Ctrl+P“)

e mapa musi splnovat prisné uzivatelskeé
pozadavky: hmatova presnost, Citelnost
a komfort

WHAT IS DIGITAL
IS NOT PHYSICAL




Neni tisk jako tisk

Papirové metody (Swell-paper):
Prijemné na dotek, ale nizka odolnost
a chybi vyskova diferenciace.

Bézny 3D tisk (FDM):

Velmi Casto zanechava hrubé vrstvy. |
Uzivatelé pri Cteni obcas dokonce nechténé
odlamovali drobné hmatové textury.

Tisk z tekuté pryskyrice tvrzené UV
svetlem. Nabizi mikrometrovou presnost
a dokonale hladky povrch.
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Barvy jsou barvy
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SPEED WITHOUT COMPROMISE

PLA NEW FORMU

28 Colors, Endless Possibilities

e uzivatelska potreba: vétsSina uzivatell
tyflomap ma zbytky zraku

e redundance signalu (tvar + kontrast)

e spojeni hmatu a zraku usnadnuje
orientaci







NAZEV PREZENTACE




Data Sources: GQGFHICUS CADMAPPER Thingiverse Eléglé)lyt\?’li-llc
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Users with visually impairment

= S

* Models were found to be
helpful

* Braille was readable

* Transfer stations could be
more significant

2N

* Land cover map could be
adapted with changes to the
use of colour for features and
elevation
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https://www.taktiles.de/en
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Budoucnost inkluzivni kartografie

e spoluprace s tyflopedem je zasadni

e 3D tistené interaktivni mapy nejsou experiment, ale vedecky
podlozena potreba

e dokonaly 3D model je k nicemu, pokud nerespektuje limity
lidského hmatu — bez znalosti specialni pedagogiky tiskneme
jen drahé tezitka ...







Pedagogicka
fakulta

vas srdeCné zve na

X1. OLOMOUCKE SPECIALNEPEDAGOGICKE DNY

Mezinarodni konference k problematice osob se specifickymi potrebami
Dramaterapeuticka a muzikoterapeuticka konference
Konference mladych védeckych pracovniku
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