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Direct Realisms
(Nalve realism)
VS.

Constructivisms
(representative realism)

bottom-up
and
top-down




Mezioborova spoluprace s prof. Konecnym
Koneény, M. & Svancara, J. (1996). (A) perception of the Maps
by Czech School Chidren. In T. Kanakubo & K. Kanazawa (Eds.).
Cognitive map and Children and Education in Cartography
(137-146), Gifu: International Cartographic Association.

Dynamicka geo-visualizace v krizovém managementu
(2005-2011)

Prof. Konecny - odpovédny teSitel projektu

Prof. Svancara - odpovédny resitel WP5:

Percepcni aspekty vizualizace v krizovém managementu

Mij nastup do WP5 (2008)

Cilem WP5 je poskytnou podporu pro kartografickou vizualizaci
z hlediska interakce uZzivatele s touto vizualizaci. Zabezpeceni
ergonomie vizualizaci jak v béZnych tak v krizovych situacich

Etablovani interdisciplinarni ,CogViz"“ skupiny

Stachon, Z.... & Svancara, J. (2013). Influence of Graphic Design
of Cartographic Symbols on Perception Structure.

a pod.

WP §

Podkladovs informace
mapd. z Integrevandho [
achranného systému

Fedeni probidmu
nauréibost ziskand
informace (v uEivatele)
% vlivy dal na tuto
informacs {chybéjici data,
napfesna data,

nipina dala,
generalizgvand dala)

e pe——

Fedeni problémd
vzlahu kerograficks
wizualizace
a kognitieni lakalizace
mgdelovangich
ehjekti a jevd

vizmalizavant
informace




Konstruktistcka povaha
vnimani

1. Naivni realismus vs. Konstruktivismus:
a. Rozdil mezi pfedstavou, Ze oko jen ,foti“, a faktem, Ze mozek ,simuluje”.
2. Zakladni teze:
a. Vnimani je proces shora dola (top-down). Nase ocekavani, zkuSenosti a motivace urcuji, co uvidime.
3. Mozek v temné komore:
a. “Mozek nikdy nevidi svétlo”. Dostava jen elektrické impulsy. Obraz, ktery vidite, je nejlepSi mozny odhad (inferencni proces).



OCcCi - primarni senzoricky vstup

Stimulation ——> Transduction ——> Sensation —> Perception

Light waves Neural signals

http://lesswrong.com/lw/mok/sensat
ion_perception/



Fyziologie a anatomie oka
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“Odraz” vnéjsiho sveta
Objekty fyzikalniho prostredi -> Obraz na sitnici oka

- Obraceny vzhuru nohama

- Zmenseny

- Prevraceny zprava doleva

- Plosny a zakriveny

- Dva ruzné ménici se obrazy pro kazdé oko
- Viceznacny



F: Foveal area (1-2°). Pf: Para-foveal area (2-5°). P: Peripheral area (6-220°).










3D vnimani:
napoved]




3D vjem- typy napovédi o prostoru
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3D vjem- Monokularni napoveédi

Linearni perspektiva

Atmosféricka perspektiva

Relativni velikost, znama velikost a
velikost promitnutéeho obrazu
Velikost promitnuteho obrazu
Interpozice

Gradient textury

Stinovani

Elevace



3D vjem- Monokularni napoveédi

Atmosféricka perspektiva




3D vjem- Monokularni napoveédi

Elevace




3D vjem- Monokularni napoveédi

Velikost promitnutého obrazu



3D vjem- Monokularni napoveédi

Prekryti - interpozice




3D vjem- Monokularni napoveédi

Gradient textury




3D vjem- Binokularni napovedi a Okulomotorickeé
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Dasledek modelovani - kreativniho procesu mozku: Chyby v MATRIXu
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Miiller - Llayerova figura Iluze kontrastu



Ponzova lluze



Heringova iluze



Amesova mistnost





http://www.youtube.com/watch?v=3t5qQB-FuJg
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forced perspective



Actual Environment
(potentially available
information)

Environmental
Information

Modifies

Schema of
Present
Environment

Perpceptual

Directs Exploration

Cognitive Map
of the World
and its Possibilites

Locomotion
and action

___________________ )

Directs

buttom-up
nebo
top-down?

Neisser's perceptual cycle

Emoce a vnimani: napf. z pavouka zpUsobuje, Zze vnimame objekt jako vétsi a blize, nez skuteéné je.
Schémata a o¢ekavani: Jak si mozek zjednodusuje svét pomoci mentalnich Sablon.

Kulturni vlivy:



Funkce pozornosti: buttom-up
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Funkce pozornosti
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Funkce pozornosti: top-down










Realny svét

Mentalni
reprezentace

Externi
reprezentace

obrazové




Funkce externich grafickych reprezentaci

e Externi pametovy system
e Komunikacni kanal
e Externi kognice (extended, embodied, situated, distributed cognition)
o nejen facilituje pochopeni (externalizace mentalnich modelu)
o zvysuje kognitivni potencial jedince, jeho vykon
o extenze do prostredi mimo jedince (extraorganismic environment)
e NORMATIVNI funkce - synchronizace




Triarchicky model zpracovani informaci

\".
\\\',
AR
\ \'\
> \
Vizualizace . Typ ulohy
ZiN
\
N
N\
- \

Individualni rozdily



Individualni rozdily - kognitivni styl
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Dvé hlavni dimenze v koncepci kognitivnich stylu

Wholist-Analytic

dimension
Analytic Analytic
Verbaliser Imager
Verbal-Imagery
dimension
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Extrinsic vs. Intrinsic bivariaCni mapy

Vlhkost pidy
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UNPLEASANT OMFORTING
TRUTHS LIES

Teorie Kognitivni disonance - Festinger



Hlavni princip

Clov&k ma pfirozenou tendenci k vnitini konzistenci (rovnovaze). Kdyz nastane nesoulad (disonance), citime se psychicky nepfijemné
(napéti, vina, uzkost). Abychom se tohoto pocitu zbavili, musime disonanci redukovat.

Jak redukujeme disonanci?

1.  Zména chovani: Pfestaneme délat to, co je v rozporu s pfesvédcenim.
2. Zména postoje/presvédceni: Upravime své mysleni (napf. ,vlastné to neni tak zlé®).
3. Pridani novych informaci: Hledame argumenty, které nase chovani ospravedini.

4. Snizeni dulezitosti: Rekneme si, Ze na tom vlastné nezalezi.



- Koureni (Festingertiv nejcastéjsi priklad)

- Nucené vyhovéni (Festinger, L., & Carlsmith, J. M. (1959). Cognitive consequences of forced compliance. The journal of abnormal and
social psychology, 58(2), 203.)

1. Metodika: Ugastnici museli hodinu provadét extrémné nudné tkoly (napf. otageni dievénych kolikl o 90 stuprili stale dokola).
2. Intervence: Byli pozadani, aby dalSimu ucastnikovi (ve skute&nosti figurantovi) Fekli, Ze ukol byl velmi zajimavy a zabavny.
3. Proménna (Odména):
o  Skupina A dostala 1 $ (nizké ospravedinéni pro lez).
o  Skupina B dostala 20 $ (vysoké ospravedinéni pro lez).
4. Vysledek: Skupina, ktera dostala pouze 1 $, vykazovala po experimentu nejpozitivnéjsi vztah k nudnému ukolu.
Tento experiment vyvratil tehdej$i behavioristickou teorii, ktera predpokladala, Ze vétsi odména (20 $) povede k silngj$i zméné postoje.
Festinger dokazal opak: Nedostateéné vnéjsi ospravedinéni (pouhy 1 $) vytvofilo nejsilnéjsi kognitivni disonanci, kterou museli
UCastnici vyresit tim, Ze vnitiné zménili svyj nazor na ukol ("vlastné to byla docela zabava").

e Ti, co dostali 20 dolard, neméli disonanci — Ihani si ospravedInili penézi.

e Ti, co dostali jen 1 dolar, zazili silnou disonanci (,Lhal jsem za drobné*). Aby se ji zbavili, skuteéné uvérili, Ze ta prace nebyla tak
nudna.



Dékuji za pozornost

Cenék Sasinka

cenek.sasinka@mail.muni.cz
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