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Teoria mapového zobrazovania, ktorej sucastou su
prezentované asociativne pravidla oznacovania sa opiera 0:

»Bertinove grafické premenné,

»Pravdove morfografické operacie,
»Egenhoferov 9-intersection model,
»priestoroveé relacie Papadiasa a Thedoridisa, a
»Hojovcovu definiciu mapovej znacky spresnenu

Pravdom ako definicia mapového znaku.



Inteligentny mapovy editor alebo
kamen mudrcov

Zakladom konstrukcie hlfadaného editora moéze byt model
mapove zobrazenie = [V, P, O]:

* V - mnozina kartografickych vzorov

P - mnozina pravidiel kartografickych priradeni

* O - mnozina kartografickych obrazov, ktorych zakladnym
stavebnym kamernom je mapovy znak.

Pravidla priradenia maju osobitné postavenie v navrhovanej teoretickej
konStrukcii. Okrem samotnej podstaty, ¢i uz ide o konvencéné alebo
asociativne pravidla, je popri definicii a funkcionalite toho ktorého
pravidla dbélezity aj charakter dvojice (V, O), ktora danym priradenim
vznikne. Pravidlo je z hladiska logickeho modelu triedou (class) a
dvojica (V,0) je inStancia pravidla (instance).



Symbolizacia ako podmnozina
mapoveho zobrazenia

 mnozina realnych objektov a informacnych
objektov, ktoré su vstupnymi objektmi pre proces
oznacovania mapovymi znakmi (vzory,
kartografické vzory)

 mnozina pravidiel a principov oznacovania
mapovymi znakmi (priradenia)

 mnozina mapovych znakov, ktoré su na zaklade
pravidiel a principov oznacovania priradene
realnym a informacnym objektom a ktoré
vyjadruju vlastny obsah mapy (obrazy).



Ciele a principy oznacovania

Ciele ozna covania.

Pri grafickom (mapovom) oznacovani je dolezite snazit sa
priradit readlnym objektom také znaky aby:

e prijemca informacie rozumel, ¢o znak vyjadruje (to sa da
realizovat bud s vyuzitim principov konvencnosti
a asociativnosti alebo pomocou vysvetliviek)

e mapovy obraz ako systém mapovych znakov bol
prirodzeny, a neprotireCil elementarnym logickym
suvislostiam.

Principy ozna covania: konvencnost, lubovolnost,
asoclativnost.



Konvencnost

Vyvojom informacnych

systémov (v kartografii
vyvojom tvorby map) sa
ustalili znaky, ich
zoskupenia a kody
zrozumitelné lokalne az
globalne. Konvenciu
(dohodu) zvycajne
zavadza prvy autor
(skupina autorov, tvoriva
Skola) daného
Informacného objektu

a nasledovnici ju
spravidla preberaju.

NAJZNAMEJSIE KONVENCIE
(KONVENCNE PRAVIDLA
OZNACOVANIA):

Vodstvo sa oznacuje modrou farbou.
Lesy na topografickych mapach sa
oznacuju zelenou farbou.

Znaky sidel (najm&a mensich) maju
kruhovy tvar.

Niziny na vSeobecnogeografickych
mapach maju zelenu a pohoria hnedu
farbu

Orientacia toku riek sa oznacuje
zloZzenim modrej linie oznacujucej
rieku s modrou Sipkou.

VysSkoveé pomery reliéfu sa znazornuju
liniami, ktoré volame vrstevnice,
najCastejsSie hnedej farby.



Lubovolnost

Moznost zavadzat' konvenciu lubovolne, t. j. autor
Informacneho objektu nahodne vyberle (resp. generuje)
z0 znakovej zasoby znak a priradi mu vyznam.

Lubovolnost je povazovana za najvacsiu vyhodu
oznacovania, ale prinasa aj problemy:

* fubovolnym vyberom znaku vznika konvencia, ktora pri
zaclenovani znaku do systemu moze obmedzit moznosti
tvorby zlozitejSich grafickych informacnych objektov

» fubovolnym vyberom znaku sa moze stat, ze niektory
jeho atribut je svojimi vlastnostami v rozpore s atributom
objektu, ktory je nim oznaceny.

Pozn: Nemozno popriet, Ze v principe fubovolnosti su asociativne konotacie
vyuzivane (€asto v urovni podvedomia).



Asoclativhost

e Asociativnost sa chape ako zdruzovanie
(pribuznost, transfer, analdgia) poznavacich
procesov, t. |. ako zdruzovanie obsahov vedomia
(spojitost’ pocitov, vnemov, predstav, myslienok).

e Vyuzivat asociativnost pri oznacovani znamena
respektovat podobnost (zhodnost) znaku, jeho
atributov, jeho Casti a ich atributov s realnym
objektom a jeho atributmi.

* Pri zlozenych znakoch (dvojiciach znakov) to
analogicky znamena respektovanie podobnosti
(zhodnosti) v Strukture, relaciach a operaciach
v informacnom a realnom objekte.



Aktivhe asociativhe
geoinformatick € oznacovanie

Z: OR(EORI, MAI, QAI, RoA, Ri,) — OI(EGJi, MGPI, QGPIi, Oxy, TSI)

V zobrazeni Z dochadza k tymto priradeniam:

» Graficka jednotka Ol «— Nazov (identifikator) realneho objektu OR
 Elementy gr. jednotky «— Elementy realneho objektu EORI

« Kvantitativne gr. premenné MGPi  « Kv. atributy realneho objektu MAI

o Kvalitativne gr. premenné QGPi « Kvalit. atributy realneho objektu QAI
e Suradnice v mape Oxy <« Suradnice na zemskom povrchu R¢

 Topol. a metrické rel. arel. smeru TSi <« Rel. a interakcie v redl. objekte Ri



Syntakticke prostriedky mapového jazyka (1. Uroven)

Atribaty mapového znaku Syntaktické prostriedky
Graficka jednotka (GU)
definicia Grafické premenné
atributy Morfografické operacie

Topolégia GU (IN,OUT,Border)

Umiestnenie v mape

relativne Topologickeé relacie
(priestorove relacie) Relacie smeru
absolutne priradenie arealu
(relacie MZ k systému suradnic) priradenie linii

priradenie bodu

aroven presnosti umiestnenia od topografickej k schematickej




Syntakticke prostriedky mapového jazyka (2. Uroven)

Sémanticka referencia

Syntaktické prostriedky 1 Syntaktické prostriedky 2

grafické premenné kvalita- kvantita

intenzita-extenzia

morfografické operacie jednoduchost’ - zloZenost
diskrétnost-spojitost’

negacia-zmena-usporiadanie-zdruzenie

topoldgia vnutro-vonkajSok-hranica

priestorové relacie usporiadané zdruzovanie
vzajomna poloha

intersekcia

podorys (umiestnenie) liniovost, figuralnost, arealovost




ASOCIATIVNE PRAVIDLA
OZNACOVANIA

* Asociativne pravidla oznacovania su zalozené na
principe asociativnosti, pricom pri ich vyuzivani ide
o dekompoziciu vyznamovych atributov realneho objektu
a ich priradzovanie na zaklade analdgie, transferu resp.
zdruzovania vyznamov poloziek dekomponovanym
polozkam mapového znaku alebo skupiny znakov.

o Syntax je klasicky chapana ako skladba (skladba
znakov). V mapovom vyjadrovani ide o skladbu
syntaktickych prostriedkov mapového jazyka.

» Tieto prostriedky determinuju tri hlavneé atributy
mapoveého znaku: graficka jednotka, ktora ma vyznam
a je umiestnena v mape



Asociativne pravidla oznaCovania
podla syntaktickych prostriedkov

asociacia geometrickej podstaty javu a relacie mapoveho znaku k
mierke

asociacia grafickych premennych s vizualnymi atributmi realneho
objektu (napr. farba, velkost)

vyznamova asociacia (na urovni hlavnych atribUtov ide o alternativy
atributov znaku aj realneho objektu: jednoduchy—zlozeny, )
kvalitativny—kvantitativny, intenzitny—extenzitny, diskretny—spojity
atd’.)

asociacia na urovni morfografickych operacii (tato skupina pravidiel
savisi s asociaciou na urovni opisania zlozenych objektov zlozenymi
znakmi)

asociacia na urovni umiestnenia v mape (poédorysnost, lokalizacia
asociacia na urovni topologickych relacii a relacii smeru a orientacie



Styri diskutabilné pripady
alebo
Sediva je kazda teoria vecne zeleny je strom zivota

asociacia geometrickej podstaty javu a relacie mapového znaku k mierke

. NajvyznamnejSim prikladom vyuzitia pravidla o asociacii geometrickej
podstaty javu a relacii mapového znaku k mierke, ktory sa stal
konvenciou je liniovy charakter vodnych tokov v mapach strednych
a malych mierok. Toto pravidlo sa vyuziva uz na urovni vzniku
geografickych databaz najma z uspornych dovodov tak, Zze geometricka
podstata vacsiny vodnych tokov je modelovana détovym typom LINE.

. Velmi zaujimavé je modelovanie klimatickych poli (teploty, zrazok),
ktorych geometricka podstata zodpoveda datovemu typu TIN
a oznacovanie je transformované na typ LINE (izolinie).

asociacia grafickych premennych s vizualnymi atribtmi realneho objektu (napr.
farba, velkost)

. Velfmi zndma a pouzivana konvencia oznacovania prvkov hydrosfery
modrou farbou ma zrejme pbvod zalozeny na pravidle: ¢o je v realite
modré sa bude oznacovat modrou farbou. Diskutabilné je Ci rieky, jazera
a dalsSie prvky hydrosfery su aspon dakde modre.

. Velmi Casto pouzivany je konvencny spdsob oznacovania teplych prudov
a atmosferickych javov Cervenymi a oranzovymi tzv. teplymi farbami
a studené javy skalou modrych farieb. Opat mozno diskutovat
0 asociativnhom povode tejto konvencie



aver

* Problem konceptualneho modelu inteligentneho
mapoveho editora sa pri jeho hibsej analyze komplikuje.
Navrh teorie musi zjednodusovat ale ostatne Styri
priklady pre dve triedy pravidiel definovanych teoriou
ukazuju, ze od navrhu k readlnemu vyuzitiu teorie nevedie
jednoducha ani lacna cesta.

* Predkladany nacrt tedrie nie je nastrojom na vyriesenie
vSetkych problemov ani nieCim Uplne novym. Vyuziva
zname nastroje z matematiky a vied suvisiacich
s kartografiou na opis jednej z moznych ciest ako
Implementovat tisicrocné skusenosti kartografie do
softvéroveho riesenia, pre ktoré je v clanku pouzity
nazov ,inteligentny mapovy editor”.



